Vortrége & Allgemeine Informationen zum Studium

Présentationen

Hochschulwerkstétten stellen sich vor

Vortrédge im Kesselhaus

10.00 - 10.10 h
Begriung: Warum studieren an der Muthesius Kunsthochschule?
Dr. Arne Zerbst, Président

10.10 -10.30 h + 11.30-12.00 h
Allgemeine Studieninformationen. Sophie Palesch

11.00 - 11.30 h
Was studiere ich im Studiengang Szenografie und
Raumstrategien? Team Biiro drej

12.00-12.30 h

Erfolgreiche Absolventen berichten aus dem Beruf. Leben
als Freiberuflerin oder: Was kommt nach dem Studium?
Anja Kuhn, Kieler Grafikdesignerin

Prédsentationen der Muthesius-Projekte
13.00 - 15.00 h

1300 Gor Margaryan. Hydrographie, ein Beitrag zum
filmischen Forschen.

13.20 Bjorn Schmidt (Fotografie)

13.40 Jan Meissner (ID)

1400 Benjamin Overhoff (ID/Medical Design)

14.20 Jennifer Eckert, Fadenbticher (KoDe)

Industriedesign

Offene Sprechstunde

11.00 - 13.00 h

Prof. Detlef Rhein beantwortet Fragen zum Studium B.A. und M.A.
Industriedesign.

Den ganzen Tag Einblicke in aktuelle Projektarbeiten.
Neues ID-Atelier im Knooper Weg, 1. OG

Grundlagen

Studierende der ersten Semester Industriedesign zeigen Ergebnisse
des Workshops ,Keramische Plastik”. Profin Dr. Bettina Méllring
Glasraum im Verwaltungsbau

Interface Design
Studierende présentieren Semesterprojekte. Prof. Frank Jacob
Prototyyping Labor im Werkstattbau, 1. OG

Raumstrategien / Szenografie

Ausstellung "Treppenraumspiel’, Modelle und Zeichnungen
von Studierenden des 1. Semester B.A. Profin Dagmar Schork
Altbau 2. OG, R 0212

Ausstellung Schallplattenmuseum Nortorf, Modelle,
Studierende des 5. Semester. B.A Profin Dagmar Schork
Altbau 2. OG, R 02.08.

Entwirfe von Masterstudierenden des 1.-3. Semesters. Prof. M. Schulz
Treppenturm/ Flur/Raume, Altbau 3. OG

Projektarbeiten von Studierenden des 3. Semesters
Profin Dr. Sandra Schramke
Arbeitsraum 3. Semester, Altbau 2. OG

Zuschauven und Mitmachen

Offene Grafikwerkstatt

ab 10.30 h

Kinstlerische Drucktechniken kennenlernen mit der
Kinstlerin und Werkstattleiterin Katharina Jesdinsky.
Gebdude Knooper Weg-Eingang Innenhof

Die Fachbibliothek

Recherchieren im fiir alle zugénglichen Medien- und Arbeitsraum
der Kunsthochschule zu allen Themen in Kunst, Gestaltung,
Design uv.m. Buchprdsente vom Blichertisch mithnehmen und
zu Hause weiterstudieren.

Metall
Was hat Schweifen und Léten mit Kunst und Design zu tun?

Druck/Satz

Wie kommt der Schusterjunge in die Druckerei?

Wir setzen einen Druckmaschine und einen Risographen
in Gang, stellen Kunstdrucke zum Mitnehmen in der
Siebdruckerei her.

Keramik
Keramische Technologien: Flihrungen mit Werkstattleiter
Michael Schéning.

Fotografie
digital oder analog?

Video
Das bewegte Bild

Modellbauv
Von der Idee zum Modell-Materialerfahrungen.
3 D-Druck, uv.m.

Prédsentationen

Présentationen

Rund um die Mappe

Kommunikationsdesign

Hlustration

ab 10.00 h

Studierende zeigen ihre Mappen und stehen fir alle
Fragen zur Verfligung.

Zeichensaal, Altbau 1. OG, Studio 9

Interaktive Medien

11.00 - 13.00 h

Offentliche Présentationsvortréige zum Thema ,Augmented Utopia”
Wie sieht eine gute Zukunft aus, in der Technik allgegenwdrtig
und die Realitdt eine digital erweiterte ist? Wahrend utopische
Vorstellungen im 19. und 20. Jahrhundert die Fantasie und das
Denken der (kiinstlerischen) Avantgarde préagten und sich einige
dieser technischen und gesellschaftlichen Zukunftsmodelle in
unserer Gegenwart tatsachlich erfiillt haben, wird der Blick in
unsere nahe und ferne Zukunft oftmals mit dystopischen Frage-
zeichen versehen. Studierende prdsentieren ihre Projekt- und
Studienergebnisse. Prof. Tom Duscher

Seminarraum des ZfM, Altbau 1. OG, L 0009

Projektarbeiten von Masterstudierenden: Studierende zeigen
Arbeiten und geben Auskunft zum Masterschwerpunkt Interaktives
Informationsdesign Prof. Tom Duscher

Besprechungsraum des ZfM, Altbau 1. OG, L 0.010b

10.00 - 15.00 h

Hands On Virtual Reality: Das Zentrum flr Medien zeigt in der
Medienwerkstatt zwei, an der Hochschule entwickelte Virtual Reality
Arbeiten des letzten Semesters. Zum einen kann man eine virtuelle
Flugrouten Simulation dreidimensional erleben und zum anderen
eine VR-Spielidee ausprobieren. Rede und Antwort stehen der
betreuende Dozent Christian Engler und die Studierenden.
Medienwerkstatt des ZfM, Altbau UG

Kunst

Offenes Atelier Basisklasse

Studierende der Freien Kunst und Kunst fur das gymnasiale Lehramt
zeigen Arbeitsituationen und Arbeitsergebnisse

Prof. BKH Gutmann

Legienstrasse, Altbau 2. OG, L 02.04-05,

Knooper Weg, Projektraum der Basis und Zeichenraum

Zeichnung und Druckgrafik

10.00 - 15.00 h

Studienarbeiten von Studierenden der Klasse flr Zeichnung und
Druckgrafik Prof. Piotr Nathan werden présentiert, die druckgrafische
Werkstatt zeigt die Vielfalt der Techniken, Betrachtung fertiger
Druckgrafiken und informative Gespréche.

Knooper Weg (lber den Innenhof)

Medienkunst

Ausstellung der Studierenden der Medienklasse
Prof. Arnold Dreyblatt

Altbau

Freie Kunst und Keramik

11.00 - 15.00 h

Ausstellung von Arbeiten der Keramikklasse
in den Klassenr@umen, Altbau 2. OG

Bildhaverei

11.00 - 13.00 h

Studierende der Bildhauereiklasse laden zum Speed-Dating ein
und beantworten Fragen zum Studium. Die Runden beginnen
halbstiindlich um 11.00h, 11.30h, 1200h, 12.30h

KlassenrGume, Altbau 2. OG

Mappenberatungen

Sie haben bereits an einer ,Mappe” gearbeitet?
Zeigen Sie diese und lassen Sie sich beraten.

Kommunikationsdesign

11.00 - 13.00 h

Beratung mit Prof. Markus Huber (lllustration)

und Prof André Heers (Typografie und Gestaltung)
Altbau 1. OG, R 0103

13.00 - 15.00 h
Beratung mit Profin Silke Juchter
Altbau 1. OG, Studio 12

Raumstrategien

ab 13.00 h

Beratung mit Dipl.-Ing. Martina Léwenstrom
Altbau 3. OG, R 03.26

Industriedesign

14.00 -15.00 h

Beratung mit Prof Martin Postler
Altbau 3. OG, Seminarraum 1D

Freie Kunst und Kunst Lehramt
10.30 -15.00 h

Beratung durch Masterstudierende der Malerei
Profin Antje Majewski

Altbau 2. OG, R 0206

Préasentationen

Prédsentationen

Rund um die Mappe

Mehr Infos

Kommunikationsdesign

Fotografie

ab 10.30 h

Aktuelle Semesterabschlubarbeiten. Prof Peter Hendricks
Altbau EG, R. 0002 und Flur

Typografie + Buchgestaltung
10.00 - 15.00 h

Die Gestaltung von Biichern, Plakaten, Schallplatten oder Ersch
nungsbildern flr den kulturellen Bereich, also bspw. fiir Verlage,
Universitaten, Galerien und Museen, ist eine der spannendsten
Aufgaben fur einen Grafikdesigner. Studierende aus dem Bac
und Masterstudium zeigen ihre Arbeiten und geben Einblick i
Mboglichkeiten des kulturellen Grafikdesigns. Prof. André Heers,
Profin Annette le Fort
Altbau 1. OG, Studio 7

Konzeption und Entwurf,
Strategische Kommunikation, Projektbiro
ab 10.30h

aus den Workshops. Prof. Wolfgang Sasse, Profin Silke Juchte
Vanessa Schnurre MA.
Projektbiiro, Altbau, 1. OG, Studio 12

ab 11.30 h
,Less is more”. ,Weniger ist mehr” ist weitaus mehr als nur eine
Gestaltungsregel im Kommunikationsdesign. Es ist eine grundsdtz-
liche Lebenseinstellung, eine Haltung gegeniber unserer Konsum-
gesellschaft. In Reflexion dazu zeigen Bachelor-Studierende im
Kommunikationsdesign ihre Arbeiten.

Prof. Silke Juchter, Prof. Wolfgang Sasse.

Altbau 1. OG, Studio 11

Zentrum fir Medien

Interaktive Medien

Arbeiten aus dem Gebiet Interaktive Medien.
Prof. Tom Duscher

Seminarraum des ZfM, Altbau EG, R 0006

Film /Time-based Media

10.00 - 15.00 h

15-minttiges Programm mit kirzeren, studentischen Arbeiten
der Freien Klasse Film. Bereiche Experimentalfilm, Videokunst
und experimenteller/essayistischer Dokumentarfilm.

Prof. Stephan Sachs

Hoérsaal, Altbau

Wer mehr sehen will

13.00 h

Kafka Expanded. Ein Bericht fir eine Akademie.
Urauffiihrung mit Videoinstallation. Ein Theaterstiick
nach der gleichnamigen Erzéhlung von Franz Kafka.
Von Stefanie Polek und Gor Margaryan.
Experimentalraum, Altbau EG, R 0013

10.00 - 17.00 h

Ausstellung ,Gastspiel:

Junge Kunst aus der Muthesius Kunsthochschule”.
Bildhauerei, Keramik, Grafik, Malerei und Medienkunst.
Brunswiker Pavillon, Brunswiker Str. 13. Eintritt frei.

10.00 -17.00 h
Ausstellung ,Gottfried Brockmann Preis 2017”.
Stadtgalerie Kiel, Andreas-Gayk-Str. 31. Eintritt frei.

Mappenschau

Studierende aus verschiedenen Studiengéngen
stellen ihre "erfolgreichen" Mappen vor

10.00 - 15.00 h
Kommunikationsdesign

Marie Charlotte Kbhncke, Julie Marie Bellinkx
Flurbereich, Altbau EG

Industriedesign
Anna Ulmer, Alina Rosalie Eule
Flurbereich, Altbau 1. OG

Szenografie / Interior Design
Flurbereich, Altbau 2. OG

Freie Kunst
Sara Petrickova
Flurbereich, Altbau 2. OG

Noch mehr Infos

Muthesius Transferpark informiert
Glasraum im Verwaltungsbau

Prima Kunst Verein informiert
Marleen Krallmann
Altbau EG, Flurbereich

Projekt "KunsthochSchule”
Ute Dietz
Altbau EG, Flurbereich
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Erst informieren, dann orientieren.
Wir 6ffnen alle Ateliers und Werk-
stédtten, 16sen das Rdétsel der ,Mappe”
und klédren die Berufsaussichten.

Unsere Studi-Scouts begleiten Sie
durch den Tag und seine Angebote:
Treffpunkt ist vor dem Kesselhaus.

Essen, Trinken und Ausruhen in
der Mensa. Ab 11.30 h gibt es

das besondere Schiler-Meni zum
Sonderpreis: Pasta Bolognese,
auch vegan.

muthesius
kunsthochschule

Infothek
10.00-15.00 h

Wo ist Was?

Programme und Raumpléne zum
Mitnehmen. Die Studierendenabteilung
beantwortet hier alle Fragen und

hélt schriftliche Informationen sowie
Teilnahmebescheinigungen und
ausgewdhlite Kataloge bereit.

Altbau EG, Flur

presse@muthesius.de
muthesius-kunsthochschule.de
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