Hinweise zur Mappe Freie Kunst / Kunst Lehramt

Wir freuen uns, dass Sie sich fir ein Studium der Freien Kunst / Kunst Lehramt bewerben méchten. Das Studium
zeichnet sich durch eine grolRe Freiheit aus. In der Mappe sollten eigene Interessen, Themen und Ideen erkennbar
und experimentierfreudig in unterschiedlichen kinstlerischen Ausdrucksmitteln umgesetzt werden.

Inhalt kiinstlerische Arbeit:

Sie kénnen in Ihrer Mappe verschiedene inhaltliche und formale Schwerpunkte wéhlen und missen nicht zu einem
Ubergeordneten Thema arbeiten. Suchen Sie in allen Arbeiten nach einer eigenen Formsprache. Sie kdnnen mit
verschiedenen Techniken, Materialien und Medien arbeiten (Installation, Performance, Video/Film, Sound,
Zeichnung, Malerei, Fotografie, Digitale Arbeiten, Druck, ...etc.). Eine Medienvielfalt ist ausdriicklich erwiinscht.

Das Zitieren, Verfremden und Collagieren von Vorlagen oder Vorbildern aus Print- und digitalen Medien ist
selbstverstandlich zulassig. Wir raten aber davon ab einseitig Stile der Kunstgeschichte oder Genres der
Popularkultur (z.B. Comic, Manga, Fantasy) nachzuahmen.

Vermeiden Sie rein technische Kopien von bereits existierenden Vorlagen.

Es sollte stets ein eigener Blick auf und Umgang mit den Vorlagen deutlich werden.

Die Auswahl muss sich nicht auf ,fertige® Arbeiten beschranken. Es kdnnen auch Arbeitsprozesse dargestellt
werden.

Skizzenbiicher zahlen nicht als einzelne Arbeit und kénnen gerne beigelegt werden. Das Skizzenbuch sollte Uber
die Halfte ausgefiillt sein.

Beim Verwenden von Passepartouts empfehlen wir neutrale Farben (wei3/grau/schwarz).
Erlauterungstexte kdnnen hinzugefugt werden, sollten aber kurz formuliert sein.

Digitale Arbeiten:
Arbeiten wie Film/Videos, Sound und Performance laden Sie auf einen USB-Stick den Sie der Mappe beilegen.

Damit er nicht verloren geht, kleben Sie ihn am besten auf eine Pappe.

Grol3formatige Arbeiten:

Arbeiten, die aufgrund ihrer Gro3e oder Materialitat nichtim Original eingereicht werden kdnnen, sollten fotografisch
dokumentiert und ausgedruckt in die Mappe gelegt werden. Geben Sie hierbei die GréRe des Originals an.

Analoge Mappe:

Die Mappe kann individuell gestaltet sein, sollte sich aber unbedingt einfach 6ffnen und wieder verpacken lassen.
Die maximale GroRe der Mappe betragt Aulzenmal3e 84,0 x 118,0 cm, Dicke maximal 15 cm.

Legen Sie eine Dramaturgie in der Reihenfolge an. Eine wichtige Arbeit am Anfang und am Ende. Achten Sie
darauf, dass die Bléatter nicht aneinanderkleben (feuchte Farben) oder verschmieren (Kohle, Pastell fixieren). Auf
bruchiges Material, wie z.B. Glas sollte verzichtet werden.

Digitalisierte Mappe:

Neben der analogen Mappe muss auch eine digitale Version der Mappe erstellt werden und im Bewerbungsportal
als ein PDF hochgeladen werden. Der Inhalt muss dem Inhalt der analogen Mappe gleichen.

Bewegte Bilder (Videos, Sound ...) kdnnen auf Plattformen wie Youtube, Vimeo etc. hochgeladen werden und der
Link im PDF verzeichnet werden. Von den Skizzenbiichern kénnen auch Videos beim Durchblattern erstellt,
hochgeladen und als Link verzeichnet werden.

Eine Absage sollte Sie nicht entmutigen, sich wiederholt zu bewerben. Viele unserer Studierenden wurden nicht
beim ersten Anlauf aufgenommen. Nehmen Sie das Angebot unserer Mappenberatung mit wechselnden
Professor*innen der Freien Kunst in Prasenz oder digitalen Formaten wahr. Die Termine werden regelméafig
Uber unsere Webseite bekannt gegeben.

Wir wiinschen lhnen viel Erfolg bei der Bewerbung!



